
Cette ciné-conférence a été conçue  
en deux formats: l’une d’une durée de 50 min,  
adaptée aux 1-4P, l’autre de 1h, destinée aux 5-8P

Un jeu pour se préparer 
à la séance
Regarde ces deux dessins  
d’ornithorynque. L’un est réussi,  
mais l’autre a été fait par un robot 
dont l’intelligence artificielle ne  
fonctionnait pas très bien. Trouve 
d’abord le vrai animal, puis cherche  
les erreurs du robot. C’est normal 
qu’il se soit trompé: ce drôle d’animal 
existe pour de vrai, mais il ne  
ressemble à aucun autre!

Apprendre à distinguer 
le vrai du faux
Attention! Parfois, les images nous 
jouent des tours. On ne sait plus trop 
si ce qu’on voit est vrai ou inventé  
à cause des effets spéciaux faits par 
l’ordinateur ou par ce qu’on appelle 
aujourd’hui l’intelligence artificielle. 

Pour t’aider, La Lanterne Magique a 
créé un spectacle amusant avec plein 
de petits morceaux de films.  

Tu apprendras que certaines  
images essaient de nous tromper  
en faisant semblant d’être vraies. 
D’autres images sont totalement 
inventées, mais elles sont géniales 
parce qu’elles nous font voyager  
dans notre imaginaire. 

C’est un super entraînement  
pour devenir un ou une championne  
en cinéma et ne plus se faire piéger!  

L’histoire racontée 
par la ciné-conférence
Plus que tout, Amélie adore les films. 
Son grand rêve est d’en faire un qui 
raconte de vraies histoires. Mais elle 
a appris un secret: parfois, les images 
nous font croire des choses fausses. 
Amélie devient alors une véritable 
détective. Elle part à la recherche  
des images vraies. Réussira-t-elle  
sa mission?

Pour de vrai !?
Une c iné-conférence  présentée  
par  La  Lanterne  Mag ique  et  V i s ions  du Réel
Fiche pédagogique destinée aux 1-4P


